Regulamin Escape Roomu , Poszukiwacze zaginionej ksiegi”

1.
a.
b.

Terminologia stosowana w niniejszym Regulaminie:
Zespot - grupa o0sdb, liczgca od 3 do 5 0sdb, ktéra bierze udziat w grze.
Escape Room - gra zespotowa, ktéra odbywa sie w przestrzeni ogdlnodostepnej budynku Biblioteki
Uniwersytetu Gdanskiego oraz w Pokoju-Bazie, polegajgca na rozwigzywaniu zadan w przeznaczonym do tego
Czasie Maksymalnym. Gra rozpoczyna sie z chwilg startu Czasomierza. Gra konczy sie z chwilg osiggniecia Celu
Gry, uptynieciu Czasu Maksymalnego lub Przerwania gry.
Przerwanie Gry moze nastgpi¢ w przypadku:
i. wystapienia nieprzewidzianych okolicznosci losowych, np. alarmu przeciwpozarowego lub
zdarzenia, ktérego skutki moga zagrozi¢ bezpieczestwu uczestnikow gry,
ii. zgtoszenia przez uczestnikdw gry zgodnej checi zakonczenia gry pomimo nieukonczenia
wszystkich przewidzianych zadan,
iii. decyzji o zakoniczeniu gry z uwagi na stwierdzenie, przez Mistrza Gry, faktu postepowania
niezgodnego z przepisami porzgdkowymi Biblioteki UG.
iv. W przypadku, gdy przerwanie gry nastgpito z przyczyn losowych, Zespdt moze ukorniczyé
Escape Room w innym, uzgodnionym terminie.
Czas Maksymalny jest to czas przeznaczony na ukonczenie wszystkich zadan i dotarcie do Celu Gry.
Mistrz Gry - pracownik Biblioteki UG, ktéry koordynuje przebieg gry i z ktérym cztonkowie Zespotu kontaktujg
sie we wszystkich sprawach zwigzanych z gra.
Pokdj-Baza - pomieszczenie Biblioteki UG, przed ktérym Zespét spotyka sie z Mistrzem Gry przed rozpoczeciem
gry i ktory pozostaje do dyspozycji Zespotu przez caty czas trwania gry. Zespét otrzymuje karte dostepu do
Pokoju-Bazy, ktdrg oddaje niezwtocznie po zakoriczeniu gry.
Podpowiedz jest to wskazdowka, ktérej Mistrz Gry udziela Zespotowi, w trakcie trwania gry. Pytania cztonkéw
Zespotu skierowane do innych pracownikéw Biblioteki nie stanowig podpowiedzi.
Informacje ogdlne

a. W celu skorzystania z Escape Roomu konieczna jest wczesniejsza Rezerwacja terminu gry.

b. Udziat w grze jest bezptatny.

c. Przed rozpoczeciem gry osoby biorgce udziat w Escape Roomie zobowigzane sg do zapoznania sie z
Regulaminem Biblioteki Uniwersytetu Gdanskiego oraz niniejszym regulaminem i zobowigzujg sie do
ich przestrzegania w trakcie catego pobytu w Bibliotece UG.

d. Zespdt proszony jest o przybycie na 15 minut przed godzing rozpoczecia gry do Pokoju-Bazy w celu
otrzymania wskazéwek.

e. Pokojem-Bazg dla Escape Roomu jest Pokdj Pracy Indywidualnej 3.26 w budynku Biblioteki Gtéwnej
UG zlokalizowany na lll pietrze.

f. Czas Maksymalny gry wynosi 2 godziny 30 minut.

g. Cztonkowie Zespotu proszeni sg o staranne obchodzenie sie z przedmiotami wykorzystywanymi w
zadaniach.

Rezerwacja Escape Roomu:

- zeby dokona¢ rezerwacji terminu gry nalezy wysta¢ email na adres promocja bug@ug.edu.pl z podaniem
nazwy Zespotu oraz preferowanym terminem. Dostepne terminy mozna sprawdzac¢ w kalendarzu rezerwacji
http://portal.bg.ug.edu.pl/ERoom

- najpdzniej nastepnego dnia roboczego Zespdt otrzyma potwierdzenie rezerwacji lub prosbe o wybér innego
terminu.

- gra moze zostac zorganizowana w dniach: poniedziatek-sroda pomiedzy godzing 9.00-12.00 oraz w czwartek
pomiedzy godzing 12.00-15.00.

- ze wzgleddw organizacyjnych w jednym terminie mozliwe jest przygotowanie jednej gry.

Zasady Bezpieczenistwa
a. W trakcie gry stosuje sie ogdlne zasady bezpieczeristwa obowigzujgce w Bibliotece UG okreslone w
przepisach porzagdkowych (Zarzgdzenie nr 2/2022 Dyrektora Biblioteki Uniwersytetu Gdarskiego).
Uwagi koncowe
a. Koncepcja Escape Roomu, projekty i tres¢ zadan, ich oprawa graficzna sg chronione prawem
autorskim.
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